IB 2.6 Auf dem Zahlenstrahl hipfen

1.2 Erweiterte Anforderungen
Folge den Anweisungen und zeichne deinen Weg auf.

Schau dir das Beispiel an und |6se die ndchsten Aufgaben.

Beispiel

1. Starte bei 10 und gehe 5 Schritte vor
2. Gehe 2 Schritte zurOck
3. Gehe wieder 5 Schritte vor Die Endzahl heisst 18

1. Starte bei 5 und gehe 4 Schritte vor
2. Gehe nochmals 4 Schritte vor

3. Gehe 2 Schritte zurUck Die Endzahl heisst
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1. Starte bei 15 und gehe 7 Schritte vor Yl
2. Gehe 5 Schritte zurick )
3. Gehe wieder 7 Schritte vor Die Endzahl heisst




